PREFEITURA DO MUNICIPIO DE SAO PAULO
SECRETARIA MUNICIPAL DE INOVA(;AO E TECNOLOGIA
Supervisdo de Gestao de Contratos
Rua Libero Badard, 425, 342 andar - Bairro Centro - S3o Paulo/SP - CEP 01009-000
Telefone: 2075-7253
PROCESSO 6023.2021/0000846-2

Termo SMIT/CAF/SGC N2 047701692

TERMO DE FOMENTO N2 01/SMIT/2021

PROCESSO ELETRONICO Ne 6023.2021/0000846-2

PARTICIPES: SECRETARIA MUNICIPAL DE INOVAGAO E TECNOLOGIA — SMIT e o INSTITUTO CAMPUS PARTY
OBJETO DO FOMENTO: Realizagdo do evento “Campus Party Digital Sdo Paulo 2021”

VALOR DESTE TERMO: R$ 150.000,00 (cento e cinquenta mil reais)

DOTAGAO ORGAMENTARIA N2 23.10.12.126.3022.4307.3.3.50.39.00.00

NOTA DE EMPENHO N2 53.321/2021

O MUNICIPIO DE SAO PAULO, por intermédio da SECRETARIA MUNICIPAL DE INOVACAO E TECNOLOGIA, inscrita no Cadastro Nacional da Pessoa Juridica do
Ministério da Fazenda - CNPJ/MF sob n.° 46.392.163/0001-68, localizada na Rua Libero Badard, 425 — 342 andar — Centro — CEP: 01009-000 — S&o Paulo/SP, neste ato representada
legalmente pelo senhor Chefe de Gabinete GEORGE AUGUSTO DOS SANTOS RODRIGUES, conforme delegacdo de competéncia atribuida pela Portaria SMIT n.2 67, de 28 de
agosto de 2018, doravante designada simplesmente o MUNICIPIO, e, de outro lado, o INSTITUTO CAMPUS PARTY, doravante denominado INSTITUTO, inscrito no Cadastro
Nacional da Pessoa Juridica do Ministério da Fazenda - CNPJ/MF sob o n.2 10.912.323/0001-05, com sede na Avenida Paulista, 171 — 42 andar — Sala 160 — Bela Vista — CEP: 01311-
904 — S3o Paulo/SP, neste ato, representada nos termos do seu estatuto, por seu Presidente FRANCESCO FARRUGGIA, portador da Cédula de Identidade RNE n.2 V448414-3 e
inscrito no Cadastro Nacional da Pessoa Fisica do Ministério da Fazenda - CPF/MF sob o n.2 844.514.835-49, RESOLVEM, com fundamento no Decreto Municipal n? 57.575/2016 e
na Lei Federal n? 13.019/2014, com a redagdo alterada pela Lei n® 13.204/2015, e nas demais normas vigentes sobre a matéria, firmar o presente TERMO DE FOMENTO, registrado
no SEI — Sistema Eletrénico de Informagdes, sob o n.2 6023.2021/0000846-2, nos termos da autorizagdo contida no Despacho Autorizatério sob doc. 047351336, exarado no dia
07/07/2021, que devera ser executado fielmente pelos Participes, de acordo com as seguintes cldusulas e condi¢bes dispostas neste documento:

CONSIDERANDO:

(1) O artigo 23 da Constitui¢do Federal, que atribui competéncia aos Municipios para proporcionar os meios de acesso a cultura, a educagdo, a ciéncia, a tecnologia, a pesquisa e a
inovagao;

(1) O artigo 25 da Lei Federal 8666/1993 que dispde sobre os casos passiveis de inexigibilidade de chamamento publico ou processo licitatério em caso de inviabilidade de
competicdo;

(1) O artigo 203, inciso 1V, da Lei Organica do Municipio de Sdo Paulo, segundo o qual é dever do Municipio garantir a educagdo inclusiva que garanta as pré-condi¢des de
aprendizagem e acesso aos servigos educacionais, a inser¢do no processo de ensino de criangas e jovens em risco social, a erradicagdo do analfabetismo digital, a educagdo
profissionalizante e a provisdo de condig¢bes para que o processo educativo utilize meios de difusdo, educagdo e comunicagio;

(IV) O artigo 221, inciso V, da mesma Lei, que se refere 8 manutengdo de programas e projetos integrados e complementares a outras areas de agdo municipal, para qualificar e
incentivar processo de inclusdo social;

(V) O artigo 29, VIII, da Lei n2 13.019/2014 que dispde sobre o termo de fomento, instrumento por meio do qual sdo formalizadas as parcerias estabelecidas pela administragdo
publica com as organizagdes da sociedade civil para a consecugdo de finalidades de interesse publico e reciproco propostas pelas organizagdes da sociedade civil, que envolvam a
transferéncia de recursos financeiros;

(VI) O artigo 10 da Lei Federal 13.019/2014 que dispde sobre o compromisso com a transparéncia e a lisura em todos os processos, tornando obrigatéria a administragio publica
manter, em seu sitio oficial na internet, a relagdo das parcerias celebradas e dos respectivos planos de trabalho, até cento e oitenta dias apds o respectivo encerramento.

(VII) O art. 69, caput, bem como seus 842 da Lei n? 13.019/2014 e o art. 36 e 58, 1 e 812 do Decreto n? 57.575/2016;

(Vi) O artigo 31 Da Lei Federal n? 13.019/2014 que dispde sobre a inexigibilidade de chamamento publico na hipdtese de inviabilidade de competigdo entre organizagbes da
sociedade civil em razdo da natureza singular do objeto da parceria ou se as metas somente puderem ser atingidas por uma entidade especifica quando a parceria decorrer da



transferéncia para organizagdo da sociedade civil que esteja autorizada em lei na qual seja identificada expressamente a entidade beneficiada, inclusive quando se tratar da
subvengao prevista no inciso | do 832 do art. 12 da Lei n2 4.320, de 17 de margo de 1964, observando o disposto no art. 26 da Lei Complementar n2 101, de 4 de maio de 2000;

(IX) O artigo 42, inciso VIl da Lei Federal 13.019/2014, que disp&e sobre o instrumento juridico a ser usado para a formalizacdo da parceria, bem como a obrigacdo de prestar
contas com definigdo de forma, metodologia e prazos;

(X) O artigo 51 do Decreto Municipal 57.575/2016 que dispde sobre a obrigacdo de prestar contas com definicdo de forma, metodologia e prazos, determinando as obrigacbes da
Secretaria ou ente publico de fornecer manuais especificos as organizagdes da sociedade civil e também dar publicidade por meios oficiais caso hajam alteragdes nos
procedimentos de prestagdo de contas;

(X1) Nos termos exatos do artigo 14 do Decreto Municipal 44.279/03 que dispde sobre a criagdo da comissdo especial de analise dos requisitos de inexigibilidade de chamamento
publico ou processo licitatério nos casos de notério saber e especializagdo;

(XH) A Politica Municipal de Inclusdo Digital, instituida na Cidade de Sdo Paulo pela Lei n? 14.668/2008, disciplinada pelo Decreto Municipal n2 50.554/2008, com o objetivo de
fomentar a inclusdo digital dos cidaddos paulistanos, de forma a possibilitar o real exercicio da cidadania;

(XI) As competéncias de incentivar, prospectar, desenvolver e implantar métodos, instrumentos e técnicas que conduzam a melhoria e inovagdo na organizagdo e servigos
prestados pelo MUNICIPIO, utilizando recursos da tecnologia da informagdo e comunicacio, de modo a ampliar a qualidade do atendimento ao cidadio e promover sua
participacdo no desenvolvimento de uma cidade inteligente foram atribuidas a Secretaria Municipal de Inovagdo e Tecnologia - SMIT, pelo art. 82 do Decreto 58.411/2018;

1. CLAUSULA PRIMEIRA — DO OBJETO

1.1. O presente TERMO DE FOMENTO tem como objeto a parceria entre a Prefeitura do Municipio de Sdo Paulo por intermédio da Secretaria Municipal de Inovagdo e
Tecnologia e a Organizagdo da Sociedade Civil Instituto Campus Party para a realizagdo do evento “Campus Party Digital Sdo Paulo 2021” conforme as especificagdes constantes do
Plano de Trabalho anexo, que constitui parte integrante e indissociavel deste instrumento.

2. CLAUSULA SEGUNDA - DAS OBRIGAGOES DOS PARTICIPES

2.1. S&0 obrigacdes comuns aos PARTICIPES:

2.1.1. Pautar-se sempre e exclusivamente pelo interesse publico, que constitui o fim ultimo da presente parceria;

2.1.2. Agir em consonancia com os principios da Administragdo Publica, mais especificamente os da legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade, eficiéncia e

isonomia, de forma que o objeto do presente ndo seja utilizado para finalidades outras que aqui previstas;

2.1.3. Divulgar suas participagBes na presente parceira da forma mais adequada ao interesse da coletividade, inclusive em seus sites na internet, ficando vedada a
utilizagdo de nomes, simbolo ou imagens que, de alguma forma, descaracterizem o interesse publico e se confundam com promogdo de natureza pessoal;

2.1.3.1. As publicagdes e a divulgagdo dos resultados derivados do objeto do presente Termo de Fomento fardo, necessariamente, referéncia expressa as partes envolvidas,
sendo vedada sua divulgagdo total ou parcial sem o conhecimento prévio do MUNICIPIO.

2.2. S30 obrigacdes do MUNICIPIO DE SAO PAULO:
2.2.1. Disponibilizar recurso para fomentar a realizagdo do Projeto “Campus Party Digital Sdo Paulo 2021”, pela realizagdo do evento;
2.2.1.1. A disponibilizagdo prevista no item acima ndo contempla a prestagdo de servigos, a promogdo de adequagdes no espago do evento, a expedigdo de licengas e

autorizacdes e demais exigéncias do Poder Publico, independentemente da natureza ou finalidade, bem como n3o enseja a responsabilizacdo do MUNICIPIO, de qualquer ordem,
eventualmente havida pela realizagdo do evento;

2.2.2. Orientar, acompanhar, fiscalizar e avaliar a execu¢do do objeto desta Parceria, comunicando ao Instituto quaisquer impropriedades na execugdo do plano de
trabalho, nos termos da legislagdo vigente;

2.2.3. Analisar a prestagdo de contas apresentada pelo Instituto na consecugdo do objeto desta Parceria, nos termos da cldusula quinta;
2.3. Sdo obrigagbes do INSTITUTO:
2.3.1. Executar o objeto pactuado na cldusula primeira deste instrumento, em total consondncia com o Plano de Trabalho, que integra o presente, independente de

transcrigdo, zelando pela boa qualidade das agdes e servigos prestados, assim como pela eficiéncia, eficacia, efetividade e economicidade em suas atividades;

2.3.2. Adimplir integralmente as obrigages derivadas do presente ajuste;

2.3.3. Responsabilizar-se pelo pagamento por todos os tributos, encargos de natureza trabalhista e previdencidrios dos profissionais eventualmente envolvidos na
execugdo do presente;



2.3.4. Zelar e fazer com que terceiros colaboradores para a realizagdo e/ou participantes do evento cumpram fielmente as normas de seguranca, inclusive as emanadas
pelas autoridades administrativas porventura existentes no local do evento;

2.35. Em qualquer situagdo, os profissionais contratados e/ou subcontratados para a prestagdo de servigos para a execugdo do plano de trabalho permanecerdo
subordinados ao Instituto, ndo estabelecendo qualquer vinculo com o Municipio de Sdo Paulo:

2.3.6. Se, por qualquer circunstancia, o Municipio venha a ser acionado por responsabilidade do Instituto, fica, desde logo, autorizado a proceder a denunciagdo da lide ao
Instituto, que se obriga a assumir o polo passivo da relagdo processual;

2.3.6.1. Na hipdtese de Poder Judiciario negar o pedido de denunciagdo de lide, o Instituto se obriga a intervir como assistente do Municipio, ficando expressamente
consignado que toda e qualquer condenagdo imposta por responsabilidades do parceiro ensejard o direito de ingressar, imediatamente, com a medida cabivel para a salvaguarda
dos direitos do Municipio;

2.3.7. Responder por todos os tributos e encargos, de qualquer natureza, decorrentes de ajustes formalizados com terceiros por ocasido da execugdo do objeto do
presente acordo, inclusive os referentes a direitos autorais e perante érgdos de arrecadagdo e de classe, ndo cabendo ao Municipio qualquer responsabilidade;

2.3.8. Responsabilizar-se pela contratagdo e adimplemento de cachés artisticos e musicais, bem como pelo pagamento de direitos autorais e conexos, inclusive os
decorrentes de execugdo publica de obras musicais e fonogramas;

2.3.9. Responsabilizar-se pela reparagdo de danos que porventura causar, direto ou indiretamente, as pessoas ou a propriedade publica ou de terceiros, inclusive os
decorrentes de acidentes de qualquer natureza;

2.3.10. Providenciar a cobertura de seguros voltados a seguranga das pessoas e bens, durante a realizagdo do evento, atentando-se as disposi¢cBes da Lei Estadual n2
11.265/2002;

2.3.11. Proceder ao controle de acesso do publico ao evento e a eventuais espagos fechados que venham ser montados no local, obedecendo aos limites quantitativos
estabelecidos pelas autoridades administrativas;

2.3.12. As partes se comprometem a tratar os dados pessoais envolvidos na confecgdo e necessarios a execugdo do presente Acordo, Unica e exclusivamente para cumprir
com a finalidade a que se destinam e em respeito a toda a legislagdo aplicavel sobre seguranga da informagdo, privacidade e protegdo de dados, inclusive, mas ndo se limitando a
Lei Geral de Protec¢do de Dados (Lei Federal n. 13.709/2018), sob pena de incidéncia de multa por descumprimento contratual, sem prejuizo de perdas e danos.

2.3.13. Manter espago e pessoal especializado para atendimento médico no local do evento, adequando a previsdo quantitativa do publico, inclusive com a disponibilizagdo
de ambulancias equipadas com UTI, durante toda a realizagdo do evento;

2.3.14. Cumprir integralmente as disposi¢des da Lei Municipal n2 14.223/2006;

2.3.15. Ceder ao Municipio a reserva de 10 slots de 30 minutos (cada) na agenda da CAMPUS PARTY DIGITAL SAO PAULO para apresentagdo de conteldo indicado pela
Prefeitura de Sdo Paulo nos Palcos Temdaticos conforme apontados no item 11.2 do Plano de Trabalho.

2.3.16. Possibilitar o envio de 01 (uma) comunica¢do ao banco de dados dos credenciados para o evento, a fim de divulgar projetos ou a¢des especiais do MUNICIPIO,
desde que observados os tramites administrativos da OSC;

2.3.17. Autorizar o direito de utilizar a imagem do MUNICIPIO nas campanhas de finalidade institucional promovidas pelo Instituto;

2.3.18. Divulgar a logomarca do MUNICIPIO, como apoiador institucional, em seu site eletrdnico, midias sociais, bem como nos materiais de comunicagio visual, no painel
de boas-vindas e no relatério final do evento;

2.3.19. Franquear acesso aos documentos, informagdes e aos locais relacionados a execugdo do objeto da presente parceria ao seu gestor, bem como aos agentes de
controle interno e do Tribunal de Contas do municipio;

2.3.20. Cumprir as exigéncias de transparéncia previstas nos Decretos Municipais n? 93.623/2012 e 57.575/2016, bem como nas Leis Federais n? 12.527/2012 e
13.019/2014:

2.3.21. Proceder ao registro de fotos e videos do evento, nos diferentes espagos, em hordrios de execug¢do do objeto, quando da apresentagdo da prestagdo de contas ao
MUNICIPIO.
2.3.22. Se responsabilizar pelos encargos decorrentes das despesas de agua, luz e eventuais danos a si, ao proprietario do imdvel e a terceiros, que forem causados em

razdo do evento, mesmo que anterior ao presente ajuste.

2.3.23. Responder por qualquer dano causado a contratante ou terceiros decorrente de culpa ou dolo na execugdo do Contrato, ainda que ocasionalmente, por empregado,
preposto ou contratado;

2.3.24. A n3o prorrogagdo do prazo de vigéncia da parceria por conveniéncia da Administragdo ndo gerara ao Instituto direito a qualquer espécie de indenizagdo.
3. CLAUSULA TERCEIRA - DOS RECURSOS FINANCEIROS, DA TRANSFERENCIA E APLICAGAO E DA DOTACAOR ORCAMENTARIA
3.1. Os recursos financeiros para execugdo deste Termo serdo custeados exclusivamente pelo MUNICIPIO, por meio da SECRETARIA MUNICIPAL DE INOVACAO E

TECNOLOGIA e utilizados em estrita conformidade com o plano de trabalho, conforme a seguinte dotagdo orgamentéria:



3.2. O montante total de recursos a serem empregados na execucdo do objeto do presente Termo de Fomento é de R$ 150.000,00 (cento e cinquenta mil reais) e
correrdo a conta da dotagdo alocada no orgamento do MUNICIPIO, vinculada a Dotagdo Orcamentéria n.2 23.10.12.126.3022.4307.3.3.50.39.00.00, & conta de recursos oriundos
do Tesouro, Fonte de Recursos Tesouro Municipal, Natureza da Despesa.

3.3. O MUNICIPIO se obriga a fazer o pagamento da importancia de R$ 150.000,00 (cento e cinquenta mil reais) até 15 de julho de 2021, conforme disposto na clausula
quatorze do plano de trabalho, mediante transferéncia eletrdnica sujeita a identificagdo do beneficidrio final e a obrigatoriedade de depdsito em sua conta bancéria especifica
vinculada a este instrumento.

3.3.1. A liberagdo dos recursos financeiros a cargo do MUNICIPIO, previstos na clausula 3.3, sera liberada em parcela Unica, observada a legislagdo aplicavel.

4. CLAUSULA QUARTA - DAS CONTRAPARTIDAS

4.1. O INSTITUTO disponibilizara as contrapartidas descritas no Plano de Trabalho, parte integrante do presente termo.

5. CLAUSULA QUINTA — DO ACOMPANHAMENTO, DA FISCALIZACAO E DA PRESTAGAO DE CONTAS

5.1. Relatdrio técnico a que se refere o art. 59 da Lei Federal 13.019/2014, sem prejuizos de outros elementos devera conter:

5.1.1. Andlise dos documentos comprobatdrios das despesas apresentados pelo Instituto Campus Party na prestagdo de contas, quando ndo for comprovado o alcance das

metas e resultados estabelecidos no respectivo termo de colaboragdo ou de fomento;

5.1.2. Andlise de eventuais auditorias realizadas pelos controles interno e externo, no dmbito da fiscalizagdo preventiva, bem como de suas conclusdes e das medidas que
tomaram em decorréncia dessas auditorias;

5.1.3. Valores efetivamente transferidos pelo MUNICIPIO;

5.2. Na hipotese de inexecugdo por culpa exclusiva do Instituto Campus Party, a administragdo publica poderd, exclusivamente para assegurar o atendimento de servigos
essenciais a populagdo, por ato préprio e independentemente de autorizagdo judicial, a fim de realizar ou manter a execugdo das metas ou atividades pactuadas:

5.2.1. Retomar os bens publicos em poder do Instituto, qualquer que tenha sido a modalidade ou titulo que concedeu direitos de uso de tais bens;

5.3. O MUNICIPIO exercerd as atribuigdes de acompanhamento, fiscalizagido e avaliacdo da execugdo deste Termo, além do exame das despesas realizadas, a fim de
verificar a correta utilizagdo dos recursos correspondentes, mediante a elaboragdo de relatdrios, realizagdo de inspegdes e visitas, e atestagdo da satisfatéria realizagdo do seu
objeto.

PARAGRAFO PRIMEIRO: Fica assegurado que o MUNICIPIO ter livre acesso de seus técnicos devidamente identificados para acompanhar, a qualquer tempo e lugar, a todos os
atos de fatos praticados, relacionados direta ou indiretamente a este Termo, quando em missdo fiscalizadora e/ou de autoria.

PARAGRAFO SEGUNDO: O acompanhamento, a fiscalizagdo e a avaliagdo da execugdo deste Termo, a cargo do MUNICIPIO, serdo executados pelos servidores nomeados através
de despacho autorizatério.

PARAGRAFO TERCEIRO: Em caso de afastamento, impedimento ou desligamento dos quadros do MUNICIPIO do servidor indicado para realizar o acompanhamento, a fiscalizagdo e
a avaliagdo deste Termo, deverd ser imediatamente designado substituto (a), mediante registro despacho autorizatério.

PARAGRAFO QUARTO: O(s) parecer (es) e/ou laudo (s) técnico (s) elaborado (s) pelo (a) servidor (a) indicado (a) para realizar o acompanhamento, a fiscalizagéo e a avaliagdo deste
termo deverd (30) atestar o percentual fisico de realizagdo do objeto, se este percentual é compativel com o montante financeiro dos recursos despendidos, bem como se foram
atingidos os fins propostos, e cumpridos os indicadores e metas dispostos no plano de trabalho, e, ainda, contemplar, as seguintes informagdes:

5.4. Para fins de monitoramento e avaliagdo do cumprimento do objeto do presente termo, servidores do MUNICIPIO efetuario visitas in loco e realizardo pesquisa para
apurar o grau de satisfagdo do publico-alvo;

5.5. A prestagdo de contas devera ser apresentada pelo Instituto Campus Party em até 90 (noventa) dias, contados a partir do fim da execugdo das atividades previstas,
prorrogével por meio de aditivo ao presente Termo de Fomento, limitado a mais 30 (trinta) dias;

5.6. Na apresentagdo da prestagdo de contas, o Instituto Campus Party deverd observar as disposi¢Bes contidas nos artigos 51 a 59 do Decreto Municipal n2 57.575/2016
e as orientagdes constantes do Manual Especifico elaborado pelo MUNICIPIO, entregue nesta data a Organizagio da Sociedade Civil - OSC;

5.6.1. Na prestacdo de contas realizada pela OSC, devera ser demonstrada a vantagem econdmica na locagdo do espago destinado a comportar o evento, observado, no
que couber, as disposigdes constantes no art. 42, do Decreto Municipal n2 44.279/03.

5.7. A fiscalizagdo da execugdo da parceria envolvera a analise da prestagdo de contas apresentada pelo Instituto Campus Party, com posterior emissdo de relatério
técnico de monitoramento e avaliagdo da parceria, parecer técnico conclusivo de andlise da prestagdo de contas e manifestagdo conclusiva dispondo sobre a aprovagdo ou a
rejeigdo das contas, a serem realizadas pelo MUNICIPIO.



6. CLAUSULA SEXTA - DAS PENALIDADES

6.1. O descumprimento das cldusulas do presente instrumento e a execugdo da parceria em desacordo com o plano de trabalho e com as normas do Decreto Municipal
n297.979/2016 e da Lei n2 13.019/2014 poderdo ensejar a aplicagdo das seguintes san¢bes ao INSTITUTO CAMPUS PARTY:

6.2. Adverténcia formal, quando verificadas impropriedades praticadas pelo Instituto Campus Party no ambito da parceria que n3o justifiquem a aplicagdo de penalidade
mais grave;
6.3. Suspensdo temporaria da participagdo em chamamento publico e impedimento de celebrar parceria ou contrato com érgdos e entidades do MUNICIPIO, por prazo

ndo superior a dois anos, quando verificadas irregularidades na celebragdo, execugdo ou prestacdo de contas da parceria e ndo se justificar a imposi¢do da penalidade mais grave,
considerando-se a natureza e a gravidade da infragdo cometida, as peculiaridades do caso concreto e os danos eventualmente causados;

6.4. Declaragdo de inidoneidade para participar de chamamento publico ou celebrar parceria ou contrato com 6rgdos e entidades de todas as esferas de governo,
quando verificada a inexecugdo do objeto da parceria ou constatadas graves irregularidades na celebragdo, execugdo ou prestagdo de contas da parceria, enquanto perdurarem os
motivos determinantes da punigdo ou até que seja promovida a reabilitagdo perante a autoridade sancionadora, concedida apds o efetivo ressarcimento da administragdo publica
pelos prejuizos resultantes e decorrido o prazo de dois anos da aplicagdo da sangdo de declaragdo de inidoneidade;

6.5. A ndo realizagdo do objeto do presente Termo de Fomento ensejara na retengdo do valor a ser repassado ao INSTITUTO.

6.6. 0 procedimento para a aplicacdo das sanc¢des garantira a prévia defesa da OSC e observara as disposi¢des contidas no Decreto Municipal n? 57.575/2016 e na Lei n?
13.019/2014.

7. CLAUSULA SETIMA - DA VIGENCIA E SUA PRORROGACAO

7.1. O presente TERMO DE FOMENTO entrara em vigor na data de sua assinatura e tera duragdo de 09 (nove) meses.

7.2. O ajuste, mediante prévia justificativa consignada em parecer técnico elaborado pelo gestor da parceria, podera ser prorrogado por meio de assinatura de termo
aditivo.

8. CLAUSULA OITAVA - DO FORO

8.1. Fica eleito o Foro da Fazenda Publica da Comarca de Sdo Paulo para, esgotada obrigatoriamente a tentativa de solugdo administrativa, conforme disposto no inciso

XVII, do artigo 42, da Lei n? 13.019/2014, dirimir as controvérsias decorrentes da execugdo deste Termo de Fomento, com renuncia a qualquer outro, por mais privilegiado que
seja;

E por estarem de acordo, firmam o presente instrumento, na presenga das testemunhas abaixo nomeadas e indicadas, para que surtam seus juridicos e legais
efeitos, em juizo e fora dele.

GEORGE AUGUSTO RODRIGUES
Chefe de Gabinete
Secretaria Municipal de Inovagdo e Tecnologia

FRANCESCO FARRUGGIA
Representante Legal
INSTITUTO CAMPUS PARTY
Organizagdo da Sociedade Civil - 0SC

Testemunbhas:

Nome: Thamires Lopes S. da Silva
RF: 851.020-2

Nome: Fernanda Ribeiro de Oliveira
RF: 877.551-6

ANEXO |



PLANO DE TRABALHO

-

CAMPUS PARTY DIGITAL SAO PAULO
2021

PROPOSTA DE TRABALHO APRESENTADA
A PREFEITURA DE SAD PAULO

JUNHO/2021



A
Secretaria Municipal de Inovacio e Tecnologia

AJC. Sr. Juan Quirds

Ref.: Proposta Campus Party Digital S3o Paulo

Prezado Secretirio,

Por melo deste documento apresentamos o projeto para a realizag3o da Campus Party
Digital S3o Paulo.

A Campus Party é referéncia de Tecnologla e Inovacdo e tem como objetivo promover
o conhecimento proporcionando conexdes e importantes encontros entre atores locais e seus
Eovernos, empresas, instituighes de ensino, comunidades e parceiros de midia, e desta forma
fomentar novas iniclativas no cendrio tecnoldgico do estado.

Em resposta a situacdo atual com situacBes nunca previstas e com impactos
imprevisiveis na ordem natural das coisas, a Campus Party que por sua natureza desempenha
um papel tecnoldgico e social, vem propor um novo formato, inteligente e sustentavel com
expressdo em nivel global, com objetivo de fornecer solugdes e novas perspectivas para
participantes e parcelros da Campus Party Digital S3o0 Paulo com Impactos local e em
diferentes partes do mundo.

A nova iniciativa tem como objetivo a proposta de um evento Digital com atividades
online por meio de palestras, workshops e desafios. Os desafios entram na programagdo
obrigatéria unindo talentos em prol de solugBes tecnoldgicas para diferentes problemas
enfrentados nesse momento de crise.

Segue proposta para a realizacdo desta edigdo com o Intuito de colaborar com a
Prefeitura de S3o Paulo na oferta de solucBes para o cidaddo da cidade.

Atenciosamente,

Assinado de forma
'=(i FRANCESCO digital por FRANCESCO
. FARRUGGIA:844514835
Francesco Farruggia FARRUGGIA: 49

Presidente 84451 483549 Dados: 2021.07.08

Instituto Campus Party 16:35:04 -03'00"
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Nome da entidade

CNPJ

INSTITUTO CAMPUS PARTY 10.912.323/0001-05
Rua Bairro Cidade

Av. Paulistan? 171 Bela Vista 530 Paulo
Complemento Estada CEP

4% andar Sdo Paulo 01311-000
E-mail: Celular:
financeiro@institutocampusparty.org-br {31) 98451-5064
Site:

http:/fwww.campus-party.org/

RESPONSAVEL PELA ORGANIZACAQ

Nome completa:

FRANCESCO FARRUGGIA

CPF: RG:

844.514.835-43 V-448414-3

Enderego: Bairra: Cidade:
Condomini ida, ini Estrada da Coto Camagari
Laguna do Sal

Complemento: Estada: CEP:

Lote 03, KM 02 Bahia A2800-000
E-mail: Celular:
farruggia@protenmail.com (71) 99973-9307
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Cargo:

Presidente
Eleito em: Vencimento do mandato:
31/03/2021 31/03/2025

ACOMPANHAMENTO DA PARCERIA

pelo da parceria: Fungdo na parceria:

Gisele Valdivia Castro Gerente Relagies Institucionais e
Convénios (interino)

RG: CPF:
273167364 SSP/SP 285.926.348-90
E-mail do responsével: Celular:
Eisele.castro@campus-party.org (11) 986570166

2. IDENTIFICAGCAO DO PROJETO
Nome do evento: CAMPUS PARTY DIGITAL SA0 PAULO
Periodo de realizacio: 22 a 24 de julho de 20210

Periodo de execugdo: 2021.

Publico alvo :(E
Faixa etdria: a partir 14 angs - evento virtual - alcance da internet
Valor global da parceria: R$ 150.000,00 {Cento & cinguenta mil reals).
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3. HISTORICO

No ano de 1997 as operadoras de telefonia estavam comecando a difundir o uso
doméstico da internet na Europa, allado a isto, neste ano nasceu a Campus Party na cldade
de Valéncla, na Espanha. Um festival para reunir pessoas interessadas no universo da
tecnologia. Ao longo dos anos, o evento que redne comunidades, instituiches pablicas e
privadas e parceiros se destacou pela autenticidade, pluralidade de pessoas e seu conteddo,
desta forma tornando-se referéncia no quesitc experiéncia tecnoldgica. Este fato
impulsionou a internacionalizacdo da Campus Party para diversas partes do mundo,
afirmando-se um dos principais encontros focados em tecnologia e inovagdo, um hub para

as pessoas que querem transformar o mundo.

Diante de um cendrio de ascensao, no Brasil, S3o Paulo recebeu a primeira edicdo da
Campus Party em 2008, rapidamente deixou de ser apenas uma edicdo especial para se
tornar 0 pals mais importante dentro do ecossistema Campus Party. Além de grandes
encontros desta comunidade em S3o Paulo, realizamos Importantes eventos em outras
cidades do Brasil como: Recife, Salvador, Natal, Belo Horizonte, Pato Branco, Porto Velhoe a
capital federal Brasilia.

Palestras, workshops, programas e diversos tipos de desafios fazem da Campus Party
uma experiéncia dnica e imersiva, no periodo de sua realizacdo sendo principal ponto de
encontro das mals importantes comunidades digitais do pals, proporcionando uma jornada
de sonhos, conexBes, conhecimento, criagdo e compartilhamento sobre as principais
tendéncias das temdticas abordadas no evento.

Sempre com o compromisso de trazer conteddos importantes e relevantes
considerando o cendrio atual do pals e da regido que ird sediar o evento, a Campus Party
possibilitou a vinda de nomes de peso e referéncias nas mais diversas dreas de atuaclo
como: o consultor estabelecido no Vale do Silicio, Matthew F. Reyes, o cientista de dados
brasileiro, Ricardo Cappra, a artista interdisciplinar que trabalha com a interseccdo da arte e
ciéncia, Anne Liu, o artista multimidia e criador de show de drones, Horst Hértner, a
diretora-executiva da Mauricio de Sousa Produgdes, Mbnica Sousa, gue inspirou a famosa

personagem dos quadrinhos, lider da Turma da Monica; a ganhadora do prémio Nobel de
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Quimica, Ada Yonath; o membro de Board do Linux Professional Institute, Jon "Maddog”
Hall; Candice Pascoal, a fundadora e CEQ do site de financiamento coletivo Kickante,
considerado o maior de crowdfunding da América Latina; a pesquisadora e especialista em
biotecnologla, Priscila Monteire Kosaka, o Doutor em Comunicacdo e Campuseiro, Dado
Schneider, Paul Zaloom, do Mundo do Beakman, Marcos Roberto Palhares, ploneiro no voo
civil ao espaco; os influenciadores digitais Irmaoes Piologo; a professora de astronomia Ana
Leonor Chies, vencedora do prémio L'Oréal UNESCO ABC Para Mulheres na Ciénda na drea
de Fisica; Carlos Candido, precursor do campeonato de drones, Nolan Bushnell, fundador da
Atari conhecido como o pai do videogame; Mat Pat criador de conteddo que alia o mundo
dos video-games com logica e ciéncia no canal de YouTube The Game Theorists; e Greg
Gage, neurocientista e engenheiro elétrico, além de cofundador e Ceo da BackYard Brains,
Instituigio que foca em democratizar o conhecimento sobre neurocidneia.

Em 2020 em decorréncia da pandemia do Covid-19 que assolou os quatre cantos do

globo na impossibllidade de viabilizar eventos fisicos, a Campiis Party organizol um evento
digital simultineo, dentro de sua plataforma Reboot The World, com centenas de
atividades: entre ncias, 'hackathons, e contou com a

participagio de pessoas do mundo inteiro. Em apenas 3 meses foi criada e executada a
primeira edigio do evento digital com transmissdo simultdnea em 31 palses. O evento fol
disponibilizado gratuitamente e contou com a arrecadacdo e beneficio para o MEDICOS SEM
FRONTEIRAS (M5F).

Impulsionando a troca de conhecimento e experiéncias, sejam elas técnicas como
culturais, devido a necessidade observada por meio do plblice dvido por novas informagBes,
encorajamos e inspiramos jovens talentos a desenvolverem suas proprias ideias conectando-
05 com outras pessoas com idelas semelhantes, para acelerar, significativamente, o
ecossistema empreendedor da cidade, do pals ou da sua regido.

Os Itados do evento ull as barreiras fisicas, pols a cada evento sua

base de dados se renova com mais participantes. Hoje somos mais de 500 mil pessoas na
comunidade Campus Party na qual a qualidade dos conteddos e a interagdo das pessoas ao
longo dos anos se fez de extrema Importdncia para criar assim um verdadelro arquivo de

talentos pelo Brasil e pelo mundo.
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4. JUSTIFICATIVA

A pandemia Coronavirus {COVID-19) estd modificando o mundo como o conhecemos,

criando uma crise sem precedentes.

O impacto pode ser catastrdfico para a economia, para a satde social e mental da

sociedade.

A Organizagdo Mundial da Saide (OMS) declarou, em 30 de janeiro de 2020, que o
surto da doenca causada pelo novo coronavirus (COVID-19) constitui uma Emergéncia de
Sadde Publica de Importincia Internacional — o mais alto nivel de alerta da Organizagdo,
conforme previsto no Regulamento Sanitdrio Internacional. Em 11 de margo de 2020, a

COVID-19 fol caracterizada pela OMS como uma pandemia,

Como o virus é transmitido de pessoa para pessoa, o chamado distanciamento soclal é

imprescindivel para desacelerar a proliferag3o do virus. Evitar o contato com outras pessoas

em lugares fechados ou agl dos ajuda a frear a di 30,

O distanciamento social inclui atitudes como: isolamento domiciliar @ manter uma
disténcia fisica segura das pessoas. O intuito & reduzir a exposi¢do a uma situagio com risco

de contagio ou diminuir as chances de infectar o préximo, caso tenha o COVID-19.

Na propor¢do que o coronavirus continua a se espalhar pelo mundo, paises ao redor
do globo estdo tomando medidas para tentar conter o avango do contdgio da doenga;

incluindo o cancelamento de grandes eventos que atrairam milhares de pessoas.

Diante deste cendrio algumas das edi¢des da Campus Party precisam ser adiadas para

conter a pandemia.

Dezenas de milhares de campuselros em todo mundo, em suas proprias casas, podem
se tornar a chave para colaborar e encontrar solugBes para amenizar os efeitos da crise, com

sua imaginacdo e ideias para encontrar novos caminhos.

A Campus Party é capaz de apolar no enfrentamento dos impactos financeiros do

coronavirus (COVID-18) na economia nacional.
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Um formato, inteligente e sustentivel, em nivel global uma escala nascida em resposta
4 situacdo atual, com objetivo de fornecer solugBes e novas perspectivas para participantes e

parceiros de diferentes partes do mundo.

A Campus Party Digital S3o0 Paulo contard com 3 dias de experiéncias ininterruptas e
on-demand: centenas de conteddos gratuitos com palestrantes nacionals e internacionals
através de transmiss3o ao vive por meio de redes sociais como Facebook e Youtube, além de

videos on demand que estar@o disponivels no site oficial da Campus Party.

Como em todas as Campus Parties contaremos com palestras @ hackathons, e na

edicdo proposta ainda outras experiéncias virtuais.

A Campus Party incentivard os c iros a se luntarios virtuais, criando

uma ¢ idade online de p)

gualificados e disp a oferecer seu valioso tempo
para auxiliar as organizagbes e pessoas que estdo na linha de frente na luta contra a pandemia

do COVID-15.
Usando habilidades digitais serd possivel ajudarem:

Pessoas vulnerdvels que precisam de assisténcia;

Pequenas empresas a promover uma transi¢do digital rapidamente;

Na melhoria de discussBes sobre os impactos da pandemia na sociedade;
MNa oferta de conteddos informativos ou de entretenimento leve, que
aestimulem as pessoas;

Nas atividades que trazem alegria, b tar, p 5

leitura e conversas;

MNa api 3o de ferr: as para efici emcasa;

Ma recolocagde no mercado de trabalho, para pessoas que perderam seus
empregos;

Na sensa¢do de confinamento ser substituida pelo uso da tecnologia para o
bem;

A enxergar oportunidades;

* Adesenvolver a cultura de e
CAMPLS IAATY ICSTAL SO PAULD W21 m/25

A proposta mantém a Campus Party no calenddrio oficial da cidade sem afetar as

necessidades da prefeitura no momento atual.

5. EDICAO CAMPUS PARTY DIGITAL SAQ PAULO

O evento Campus Party Digital $3o Paulo serd realizado de/22'a 24 de julhio de 2021,
Serio 3diasao vivo e 1d p do site d: p ¥

6. OBJETIVOS

A Campus Party é referéncia como um Festival de Tecnologia e Inovagiio que tem
como objetive promover o conhecimento, inclusdo digital, proporcionando conex@es e
Importantes encontras entre atores locals - empresas, instituices de ensino, comunidades,
parceiros de midia, instituigdes plblicas - desta forma, fomentando novas iniciativas no
cendrio tecnoldgico geral.

Um formato exclusivo para conectar talentos, instituicdes, empresas, universidades e
comunidades através da tecnologia com o propdsito de criar um future melhor & mals
sustentavel juntos - oferecendo aos participantes uma experiéncia 3602 em conteddos da
Campus Party.

Desta forma desenvolve uma chance singular de atingir um publico ainda malor neste

momento, atraindo pessoas que ndo conseguiriam estar numa edigdo presencial.
A Campus Party Digital S3o Paulo € uma oportunidade Gnica para a Prefeitura:
Incentivar a proximidade do cidaddo com a tecnologia;
Ampliar o alcance da informacao;
Proporcionar uma experiéncia remota, porém poderosa a um grande puiblico de

qualidade;

Criar um forte elo com a geragdo digital (Millennials, GeragSo Z);
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Estimular, apolar & mostrar idelas criativas, perspectivas e solugBes concretas ge
ajudem a melhorar a vida de todos;

Criar um relacionamento duradouro com o nosso  pdblico, entregando  uve
jomada anual garantindo maior engajamento;

Contribuir ativamente para desenvolver ou sustentar iniciativas estratégicas qe

tenham um impacto positive neste o de grande necessidad

A tar a conscientizags

ea da pi perante a
sociedade no apoio as ideias ou iniciativas para a criagio de solugBes voltadas a
saude @ ap emprego neste momento de crise;

Despertar a curiosidade e busca por informacBes, conteddos, cursos e athvidades
relacionados as ferramentas tecnoldgicas para melhorar o futuro do individuo e da
sociedade, oportunidade de suma importancia neste momento;

Inserir os individuos no cendrio tecnolégico atual e indicador de futuro a partir
atividades disponibilizadas gratuitamente através da transmiss3o web gratuita das
palestras;

Apresentar e destacar novas ferramentas tecnoldgicas e tend@ncias para o futro,
proporcionando aos individuos acesso a informacgdes e iniciativas que estdo
percorrendo varlas partes do pais e do mundo;

Proporcionar o amblente ideal para conectar pessoas e projetos inovadores d
diferentes segmentos e favorecer a criagdo de novas realizacbes efou
empreendimentos;

Impulsionar o ecossistema empreendedor convocando startups, investidores,
empresas, mentores e aceleradoras para participarem das atividades correlatas;
Fomentar a discussdo sobre os impactos e rumo da socledade em paralelo com a
transformacio digital, das novas tecnologias, da educacdo, da salde e
empreendedorismo;

Estruturar ambiente democritico onde instituigBes publicas e privadas para qe
possam se comunicar com novos talentos gerando oportunidades a todos;

Utilizar a plataforma campuse.ro (via site e aplicativo) para divulgar as atividades e

CAMPUS RAATY DHGITAL SO RAULO 1021 s

conectar pessoas;
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Transmissdo ao vivo de conteddo, com palestrantes nacionals e internacionais e

videos estardo disponivels no site oficial da Campus Party e no APP.

7. PUBLICO ALVO E ABRANGENCIA

O Instituto Campus Party propbe atividades que tem como foco os jovens e profissionals
de diferentes temdaticas para gque haja uma verdadeira interacdo através da

multidisciplinaridade de conhecimento.

O projeto proporcionard beneficios diretos e indiretos para a populacio através da
geracdo de conhecimento e novos negocios. Pela atragdo de empresas com alto valor
agregado, pela disponibilizagdo gratuita de contedidos de alto nivel e por tantos outros fatores

que incentivam o desenvolvimento econdmico da cidade.

Através de um ambiente democratico a Campus Party convida comunidades
engajadas de diversos segmentos, como também palestrantes, painelistas, empresas
privadas e pulblicas, com um leque de temas que envolvem empreendedorismo, inovagio,

ciéncia, tecnologia, do, desenvol

ca, entre muitos outros

contetidos que alimentam o ecossistema digital.

8. METODOLOGIA

8.1. PALCOS

Palcos temidticos com centenas de palestras, aulas, entrevistas, painéis, workshops e
atividades voltadas para networking, tudo online. Os Workshops, barcamps, job factory, etc,

manterdo sua esséncla original, mas em um espaco virtual.

0s palcos e suas tematicas serSo:

WORK LIFE: Emprego e Economia
Espago dedicado a conteddos envolvendo o futuro do trabalho, economia na era digital e suas
transformacBes - como este cendrio impacta em nossa realidade atual, quais s3o 0s
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desdobramentos para mercado, para o coletivo, na vida de cada individuo, e daro, o que
podemos esperar, assim como nos preparar para o que vem a seguir. Principais temas:
Profissdes do Futuro, Gestdo, Economia Criativa, Especializagio em Movas Tecnologias,

Empreendedorismo entre outras;

5 GREEN DEAL: Energias limpas e Melo Ambiente

0 espaco tratard de assuntos essenciais para a vida moderna, tendo como base meio-

i ligados ao d ) B do assim aspectos

=%

econbmicos, soclals @ nosso ecossistema. Principals temas: Tecnologia e melo amblente,
Energia Limpa, Cidades @ Comunidades Sustentaveis, Consumo e Producdo Responsavels,

Economia Compartilhada, entre outros;

= 10Y OF LIFE: Entretenimento e Cultura Digital

Espago voltado para

e cr abrindo um grande leque de
possibilidades, com discussBes bem variadas considerando o contexto tecnoldgico. Principais

temas: Games, Midias Digitais, Design, Artes, Musica, entres outros;

- LIVING BETTER: Saide e Ciéncia
0 espago trard como pllares duas frentes essenclais na socledade: Sadde e Bem-Estar e
Ciéncias. Diante de toda a transformacio digital que passamos o tempo todo, é fundamental
ter conhecimento de como explorar as novas tecnologias para viver melhor. Principais temas:

Internet das Colsas, Robdtica, Cs 80 Quantica, Tel dicina, entre outros;

- NEW HORIZONS: Educacdo e Cidades

Espago com conteldos voltados para Educagdo e Cidades Inteligentes, trazendo debates e

discussdes rel nestes dols

para
desenvolvimento social e econdmico de uma nacdo, com o auxilio da tecnologia nos
preparando e melhorando a nossa relagdo com o mundo gue vivemos e suas transigBes.
Principais temas: Aprendizagem Criativa, Ensino a distdncla, Tecnologia na sala de aula,

Inclusdo Digital, Mobilidade Urbana, Automag3o, entre outros.
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8.2 EXPERIENCIAS

A Campus Party desempenha um papel essencial no apoio a iniciativas que podem

transformar a sociedade e cada um de seus individuos.

Os avangos tecnoldgicos nos permitem realizar grandes feitos e gerar oportunidades

de ir além das nossas zonas de conforto e trabalhar juntos para um bem comum.
GAMES E ESPORTS

A Campus Party traz a proposia de criar uma jornada digital pelas mais importantes
comunidades do universo de games e esports (esporte eletrdnico) do Brasil. O objetivo
da a¢do é trazer visibilidade a apoio &s comunidades importantes para o fomento e
desenvolvimento da atividade no Brasil. Vale destacar a participacdo de comunidades

focadas na diversidade e inclusdo.

SPOTS

Os SPOTS sdo eventos fisicos , descent dos, que g ividades que

serdo integradas de maneira digital com a plataforma Reboot The World. Podem

acontecer durante todo o ano de 2021 além do momento da Campus Party Digital.

Para essas atividades, do d lvi do o ido, captacdo da imagem e a

produ¢do do espago fisico, a bilidade de izagdo & das equipes da

Prefeitura de Sdo Paulo ou de seus parceiros, e a apresentagdo na plataforma

acontecerd via link cedido pela Campus Party.

A Campus Party se certificara de que hum recurso fique inexplorado!

9. CAPACIDADE TECNICA E GERENCIAL NECESSARIA

Para que o Instituto Campus Party entregue o projeto Campus Party Digital S3o Paulo
2021, fora a mao de obra operacional necessaria durante a realizacao do evento, dependerd
de uma equipe formada por profissionais especificos em diversas dreas. Na atuacdo gerencial

serd necessaria formacdo superior completa ou experiéncia de no minimo 2 anos comprovado
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de atuagdo na drea afim. Faz-se desejdvel que tenha participado de alguma edi¢do presencial
da Campus Party.
S3o0 eles:

A ia Contdbil - Responsdvel pela orlentacdo para gestio de modo adequado a

facilitar as contratacies no que diz respeito a NF's, contratos e recolhimentos;

Juridica - dvel pela orientacdo para gestdo de modo adequado

facilitar as situac@es cotidianas durante o projeto e evitar problemas juridicos futuros;

éncla A Fil ira - Responsdvel pelos processos de contas a pagar e
receber; pelo fluxo de caixa; Interface com a c il tanto no depar
pessoal guanto ini: -financeiro; lizagdo das certidGes e titulos da
organizagdo;
de C e - por elaborar planos estratégicos

das dreas de comercializagdo e comunicagdo para o evento. Define e supervisiona a
elaboragdo dos catdlogos de produtos, promovendo a sua divulgacdo na promogdo do

evento;

de C [ - pela estratégia na execucdo e a
integracdo do conteddo a ser apresentado no evento. Pesquisa e busca inovagdes no
mercado para que sejam apresentados ao publico participante. Tem come objetivo

planejamento e coordenagdo dos conteddos;

éncia de e Hackath - Tem como objetivo Incentivar a criagdo
solugdes inovadoras voltadas a temadtica escolhida e a2 uma problemdtica especifica.
Organiza desde a divulgagio até a formagdo de equipes e a instrugdo de mentores
multidisciplinares em busca de idelas inovadoras;

e Convénios - D Ive o relaci am
instituigBes, articulando estratégias para estabelecer parcerias entre a empresa e
governos. Responsavel por conduzir o tramite burocrdtico desde a construgdo da
proposta até a prestacio de contas apds realizag3o e entrega do objeto do projeto;

Geréncla de OperagBes e Produglo - Gerencla custos da drea de produgdo, phnea,

promove, realiza, administra e controla os recursos para que o evento aconteca.
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Megocla com fornecedores, supervisiona a producdo durante a montagem e a

desmontagem dos eventos.

10. METAS E RESULTADOS

ESPERADOS/IMPACTOS PREVISTOS

Pela criagdo, promogdo e desenvolvimento de projetos nas dreas de inovagdo e

tecnologia, a Campus Party Digital S3o Paulo espera incentivar estudos, pesquisas e projetos

que tenham como objeto o desenvolvimento de tecnologias alternativas a producdo e

divulgacdo de informacgdes de conhecimento técnico e cientifico.

Espera-se que a Campus Party seja mais uma fe

que ajude a pi a

Inclus3o e a democratizacdo do acesso 3 tecnologia, e que com a informacio potencialize seu

alcance por meio da capacitacdo dos participantes nos mais variados temas.

10.1 INDICADORES

Serd por meio de indicadores que serdo definidas métricas que quantificam as metas e

resultados a serem alcangados.

Os indicadores apresentam com maior clareza a forma de execucdo das agbes

propostas @ mensuram o0s resultados alcangados. Com a apresentacdo do objetivo, a

descricdo, o que e como serd mensurado, as metas e resultados sdo facilmente apresentados.

INDICADOR 1: CONTEUDOS - PALCO WORK LIFE

OBIETIVO ESTRATEGICO:

Proporcionar conteddo em formato de Palestra,
Painel ou Debate

DESCRICAD:

Espago dedicado a conteddos envolvendo o
futuro do trabalho, economia na era digital e
suas transformagbes.

Temas coma: Profissbes do Futuro, Gestdo,
ia Criativa, Especi: em Novas

CAMPLSS PARTY DIGTAL SA0 PAULD 2001
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Tecnologias, Empreendedorismo entre autras.

0 QUE MEDIR: Atividades propastas aos participantes
COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissio
RESPONSAVEL: Departamento de Conteidos

UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO:

22,23 e 24 de julho de 2021

METAS:

22/07/2021 - 4 palestras
23/07/2021 -4 palestras

24/07/2021 - 4 palestras

NDICADOR 2: CONTEUDOS

PALCO GREEN DEAL

OBIETIVO ESTRATEGICO:

Proporcionar conteddo em formato de Palestra,
Painel ou Debate

DESCRICAO: Espago tratard de assuntos essenciais para a vida
moderna, tendo como base meio-ambiente,

i ligados ao i
sustentivel, englobando assim aspectos
econdmicos, sociais e ecossisterna.

Temas: Tecnologia e meio ambiente, Energia
Limpa, Cidades e Comunidades Sustentaveis,
Consumo e Producido Responsaveis, Economia
Compartilhada, entre outros.

O QUE MEDIR: Atividades propostas aos participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao

RESPONSAVEL: Departamento de Conteldos

UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO: 22, 23 e 24 de julho de 2021

METAS: 22/07/2021 - 4 palestras

23/07/2021 - 4 palestras
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INDICADOR 3: CONTEUD!

24/07/2021 - 4 palestras

0s

PALCO LIVING B

OBIETIVO ESTRATEGICO:

Proporcionar conteddo em formato de Palestra,
Painel ou Debate

DESCRICAO: O espago trard como pilares duas frentes
essenciais na sociedade: Sadde & Bem-Estare
Ciéncias.
Temas: Internet das Coisas, Robética,
C Quantica, icina, entre
outros.
0 QUE MEDIR: Atividades propostas aos participantes
COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmiss3a
RESPONSAVEL: Departamento de Conteddos
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

PERIODO:

22, 23 e 24 de julho de 2021

METAS:

22/07/2021 - 4 palestras
23/07/2021 - 4 palestras

24/07/2021 - 4 palestras

NDICADOR 4: CONTE!

uDos

PALCO JOY

OF LIFE

OBJETIVO ESTRATEGICO:

Proporcionar contedda em formata de Palestra,
Painel ou Debate

DESCRICAD: Espago voltado para entretenimento e
criatividade.
Temas: Games, Midias Digitais, Design, Artes,
Musica, entre outros.

0 QUE MEDIR: Atividades propastas aos participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissdo
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RESPONSAVEL: Departamento de Conteddos
UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades
PERIODO: 22, 23 e 24 de julho de 2021
METAS: 22/07/2021 - 4 palestras

23/07/2021 - 4 palestras

24/07/2021 - 4 palestras

INDICADOR 5: CONTEUDOS

PALCO NEV

IZONS

OBIETIVO ESTRATEGICO:

Proporcionar conteudo em formato de Palestra,
Painel ou Debate

DESCRICAD: Espago com conteddo voltado para Educagdo e
Cidades Inteligentes.
Temas: Aprendizagem Criativa, Ensino a
distdncia, Tecnologia na sala de aula, Inclusdo
Digital, Mobilidade Urbana, Automagio, entre
outros.

O QUE MEDIR: Atividades propostas aos participantes

COMO MEDIR: Registro de imagens, videos ou transmissao

RESPONSAVEL: Departamento de Conteddos

UNIDADE DE MEDIDA: Quantidade de Atividades

CAMPLS PARTY DIGATALSAD PAULD 1021

PERIODO: 22, 23 e 24 de julho de 2021
METAS: 22/07/2021 - 4 palestras
23/07/2021 - 4 palestras
24/07/2021 - 4 palestras
de metas ap servem como ref ios minimas o serem entregues.




11. OBRIGAGOES E CONTRAPARTIDAS

11.1.  OBRIGACOES

O Instituto Campus Party devera seguir as seguintes obrigagBes a titulo de parceria

durante a Campus Party Digital 530 Paulo 2021. 530 elas:

4 Publicidade
= Direito de usar a imagem da Campus Party (Marcas, Logotipo e Imagens) nas
campanhas soclals da Prefeitura de S3o Paulo, desde gue seja aprovado pela
organizac3o da Campus Party;
= Relagdes Plblicas

« Participacdo virtual do Exc Prefeito ou na live de

langamento da edigdo, nas mensagens de abertura e encerramento do evento,
gravadas em local definido para gravagbes da edigio da Campus Party Digital
530 Paulo;

= Direito de realizar uma coletiva de imprensa com o excelentissimo prefeito no
local da edicdo da Campus Party Digital S3o Paulo, em data previamente
anunciada pela Prefeitura de S3o Paulo.

*Importante: O local derd todos os p ! para a devida

utilizagdo.
% Comunicacdo Web
= Insergdo do logo da Prefeitura de S3o Paulo nos canais oficials online do evento
como apolo institucional (Redes sociais Instagram, Twitter e Facebook);
= Insercdo do logo da Prefeitura de S3o Paulo identificado na pagina da Campus
Party Digital 530 Paulo e no Relatdrio Final do evento;
= Imprensa
= Release das acdes da Prefeitura de S3o Paulo para serem enviadas durante a
Campus Party Digital 530 Paulo 2021 sendo que o conteddo base é de
responsabilidade da PMSP;
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* Conteddos

= Producdo de 1 Desafio intitulado Demoday

* 0D é ido pelo Instituto Campus Party com a

aprovacio da Prefeitura de S3o Paulo. A proposta é de uma competicio
de inovacdo com objetivo de encontrar bons projetos empreendedores
& aproximar o ecossistema de startup entre todos atores envolvidos.
Através de uma Inscrigdo e seguido processo de sele¢do, potencializar o
networking das startups frente a parceiros que impulsionam seus
negdcios. As startups selecionadas serdo aguelas com mais sinergia com

o tema central da iniciativa.

A drea de comunicacdo em coordenacdo com a assessoria de imprensa do Instituto

Campus Party realiza disparo de release para mailing de veiculos previamente credenciados

em edigbes da Campus Party anteriores. S3o ofi idas pautas rel para os editoriai:
com as tematicas de tecnologla, ciéncias, internet, variedades e comportamento.
A divulgatdo dos © idos que serdo ap dos pela Prefeitura de S3o Paulo serd

realizada por meio de canais oficiais da Campus Party, sendo eles: Instagram, Twitter e
Facebook.
1.2 CONTRAPARTIDAS

Em meio ao cendrio atual e sendo um evento de projecdo mundial as contrapartidas
oferecidas ndo sd3o economicamente mensurdvels porém de projecdo além fronteiras. O
Instituto Campus Party oferecera como contrapartida para a CAMPUS PARTY DIGITAL SAO
FAULO:

Reserva de 10 slots de 30 minutos cada na agenda da CAMPUS PARTY DIGITAL £
PAULO para apresentacdo de conteddo indicado pela prefeitura de S3o Paulo nos

Palcos Temdticos.
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12. METODOS DE MONITORAMENTO

O objetive é medir a satisfacio dos participantes na Campus Party Digital 330 Paulo.

Sera feita pesquisa de satisfagdo para o feedback dos ¢ iros as atividades e

ainda acompanhamento por melo das redes soclais.

13. INVESTIMENTO

Para o cumprimento de todas as metas do projeto e de acordo com o estudo de

Campus Party, 0 apolo financeiro necessario serd para a

realizacdo da edigdo serd de destinados

exclusivamente a viabilidade do evento.

14. CRONOGRAMA DE DESEMBOLSO

Apr ocr de d. de acordo com as necessidades previstas.

Parcela Valor Data Fasa*

Da assinatura do
Termay/Convénio, Planejamenta,
Contratacdo de Servigos,
Realizagio do evento e o pos-
evento.

Unica RS 150.000,00 15 de julho de 2021

15. CRONOGRAMA DE EXECUCAQO

0 Cronograma de Execucdo apresentard as fases ou etapas qualificadas e

quantificadas, por suas unidades de medida, com previs3o de inicio e fim conforme verificado

CAMPLE PAATY DIGTAL SAO PAULD 21 2423

neste Plano de Trabalho. Cada fase e etapa poderdo ser encontradas no Anexo |

"CPDIGITALSP_Cronograma de Execugdo”.

16. APLICACAO DOS RECURSOS

A aplicacdo dos recursos pode ser identificada no Anexo |l "CPDIGITALSP_Planilha de

Compatibilidade Financeira”.

16.1. SOBRE TRIBUTOS E ENCARGOS SOCIAIS E TRABALHISTAS
E % DE VERBAS RESCISORIAS

O Instituto Campus Party, em seu escopo de atuacdo no evento, ndo & responsavel
pela contratagdo de pessoal para a execucdo do projeto. Consequentemente, € isenta do
recolhimento de impostos referentes & contratacdo de pessoal e pagamento de encargos
decorrentes das mesmas contratagSes. Conforme indicado no Anexo |l deste documento, os
recursos serdo utilizados somente para Prestacdo de Servicos de terceiros, comprovando seus

servigos por melo de notas fiscals.

16.2. SOBRE AQUISICAO DE BENS DECORRENTES DA PARCERIA

Nao ha previsdo de aquisicio de bens para a execucdo do objeto proposto.

16.3. APLICACAQO DE RECURSOS EXTRAS

A organizagdo da Campus Party Digital 530 Paulo ndo comercializa ingressos. No caso
de recursos extras que venham a ser recebidos por melo de captagdo de patrocinios, estes

serdo reinvestidos em divulgagio e na promogi3o de empreendedorismo digital.
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Os resultados alcancados serdo apresentados por meio de relatdrio de execucdo
contendo, dentre outras informacdes, a descricdo de todas as contrapartidas e acfes
desenvolvidas com suas respectivas comprovagBes, em respeito as diretrizes do Art. 54 do

Decreto 57.575 de 29 de dezembro de 2016.

Perfodo total de execucdo do objeto serd de 9 (nove) meses.

oo

ECLARACAQO

Na qualidade de representante legal desta organizacao, declaro, para fins de prova
junto a Prefeitura de 53o Paulo, para os efeitos e sob as penas da lei, que inexiste gualguer
débito em mora ou situagdo de inadimpléncia com qualguer drgdo ou entidade da

Administracdo Publica Municipal, Federal ou Estadual, que impeca a celebracdo da parceria,

na forma deste Plano de Trabalho.

Sdo Paulo, 18 de junho de 2021

— N =Y

Francesco Farruggia
Presidente

Instituto Campus Party

FRANCESCO Assinado de forma digital por

FRANCESCO

FARRUGGIA:8445 FARRUGGIA:84451483549
Dados: 2021.07.08 16:36:53

1483549 -03'00'
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PREFEITURA DE SAD PALLO - SECRETARLA MUNICIPAL DE INOVACAD E TECNOLOGIA
CPDIGITALSP - CAMPUS PARTY DIGITAL SAQ PAULD

PERIDDO: 22 A 24 DE JULHO DE 2021

Anexo | - CPDIGITALSP_Cronagrama de Execugio

CAMPUS PARTY DIGITAL SAO PAULO - 22.2 24 de julbo de 2021 Pri-evento Execucia
I = = | ] [ 5 5
e Respaater] = 119 221 de Julha de |
Maio 2 Milha/2021 fheriny 27 2377 7

lovganizaco de documentos para parceria | rr— [
Centratacio de equipe speracional | Produgia | |
fontratagso de assessorias | Produgia | |
fontratagso de fomecedores | Produgia | |
lageraa de comunicagao | Comunicagio | |
Desenvolvimento da pigina web do eventn | Comunicaio I [ | [
latendimento online Campuseiro | Comunicaio I [ | [
Monitoramente de midia | Comunicaio | [ | [
Desenvolvimento da agenda de conteidas | Conteddos | | [
lstreaming | Conteddos I [ | [
Ervio de convites pakstrantes | Conteddos I [ | [
Erivic de Convites sutoridades I Institucional | [ | [
Relatério de Conteddos | Conteddes | [ | [
Relatirio Comunicagdn Midiss | Comunicagie | [ | [
Relatério Parcerias | Comunicagie | [ | [
Relatéria/Listagen Patrecinadores | Cornercial | [ | [
Relstério Financeire | Produgia [ [ | [
Relatiri Final Prestseio de eontas | r— I | [

ESTE DOC
A datas rep

Pagina 1de 1

35 231 de julho de

Pos-evento

Agosta/2021

Setemnbro/2021




Anexo || - CPDIGITALSP_Pl

PREFEITURA DE SA0 PAULO - SECRETARIA MUNICIPAL DE INOVACAO E TECNOLOGIA
CPDIGITALSP - CAMPUS PARTY DIGITAL SAO PAULO

PERIODO: 22 A 24 DE JULHO DE 2021

N® ITEM EVENTO/MOMENTO DESCRIGAD FORMNECEDOR VLR UNIT. R$ QTDE PERIODO
o Empresa especializada em servigos de organizagio, produgdo
5 te promog&o do evento - Criacdo, planejamento e execucio dal
o edicdo virtual. Sera responsavel por realizar a negociacio
= : = . : com fornecedores, gestio de pessoas, assessoria financeira e | EMPRESA DETENTORA DA EXCLUSIVIDADE DE
g 1 [Servigos de organizacao. producdo e promocio do evento CPDIGITALSP burocrética, planas estrategicos das areas de comunicagao, EXECUCAG DA EDICAD Rg 125.200,00 1 1 RS
< clipping. curadoria de contedidos, taxas de veiculacao de
~ midia em geral, compra de insumos de escritdrio para o
g periado do evento, entre outros.
g
SUBTOTAL EQUIPE / ADM / LEGAL| R$
Mapeamento dos Grg3os de imprensa relacicnados ac eventol
R e - Criagdo de mailling com todos os veicules - Elaboragao de
< 2 |Assessoria deimprensa CPDIGITALSP press kit digital e envio por email - Produgao de release e a definir Rg 8.000,00 1 1 RS
g notas
:
£
5 .
g | 3 |wudadecusto- colabs CPDIGITALSP 12 Folsbocdores duranke = Jdie deleventc alamos adefinir RS s0000| 12 1 RS
=3
=
| — CPDIGITALSP Sontritacen da bk 2 paid sprontacho dim el adefinir Rs Looogo| 2 3 RS
SUBTOTAL SERVICOS| R
TOTAL ITENS - EQUIPE / ADM / LEGAL, SERVICOS / TECNOLOGIA| R$

* ESTE DOCUMENTD E PARTE INTEGRANTE DO FLANO DE TRABALHO APRESENTADG EM 30/04/ 2071
“ ma previsho ¢ serdo

Pagna 1oe 1

——y

.
3E|I I:ll Documento assinado eletronicamente por Thamires Lopes Soares da Silva, Supervisor(a), em 08/07/2021, as 09:28, conforme art. 49 da Lei Municipal 14.141/2006 e art. 82, inciso |
assinatura do Decreto 55.838/2015

eletrénica

—

.
)EI! I:ll Documento assinado eletronicamente por Fernanda Ribeiro de Oliveira, Assessor(a) Administrativo(a) Il, em 08/07/2021, as 10:01, conforme art. 49 da Lei Municipal 14.141/2006 e
art. 82, inciso | do Decreto 55.838/2015

assinatura

‘ eletrénica

I
.
_-)EI! ﬁ Documento assinado eletronicamente por George Augusto dos Santos Rodrigues, Chefe de Gabinete, em 08/07/2021, as 13:32, conforme art. 49 da Lei Municipal 14.141/2006 e
“art. 82, inciso | do Decreto 55.838/2015

assinatura
eletrénica
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